Literapolis BCN

Experiencias transmedia para el
disefio de nuevos espacios turisticos
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LITERAPOLIS BCN

GINCANA LITERARIA




Una ciudad y muchas voces: relatos que la
explican y la describen en sus escenarios. Un

valiosisimo patrimonio invisible.




LITERAPOLIS BCN

o Literapolisbcn es una «gincana literaria» en la cual el
visitante ha de localizar diferentes puntos reales de la
ciudad donde transcurre la accion de una novela.

o Objetivos:

1. Dotar a la ciudad de Barcelona de un
instrumento para relacionar ciudad y literatura.

2. Incitar a un publico juvenil a lalectura mientras
disfruta de la experiencia.

3. Utilizar la tecnologia movil para establecer
dindmicas de relacion entre las novelas de y
sobre Barcelonay los lugares donde los
autores/as situan la accion para hacerlos
visitables fisicamente i virtualmente.
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Dinamicas de juego e
itinerarios:

1. Descubrimiento: para antes
de leer. Para revelar el titulo y
el autor de la novela.

2. Pedagogica: para despues de
leer. Para demostrar que has
leido y entendido la novela.
Precisa ISBN.

3. Inmersiva: para antes o
despues de leer. Para
contextualizar el universo
narrativo de la novela.
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Los itinerarios inician o finalizan
en una biblioteca.




Capturas de pantalla de la app

erapolisben ()

Els secrets del Born
Dues dones molt diferents perd molt iguals
23/03/2017
@ E1Born i Durada 1-2 hores

p

Persecucio a Sant Antoni

Accio, tensic

23/03/2017
@ sant Anteni | Durada 1-2 hores
o jugada

1. Busca
la novela

Literapolisbcn

23/03 - 09:30h | 31/12 - 09:30n E&8

Els secrets del Born

Tres itineraris per descobrir i conixer la
novel-la amagada

Aquest joc et proposa descobrir i formar part
de novel-les ambientades a diferents barris de
Barcelona. Cada novel-la té tres itineraris amb
dinamiques de joc, continguts multimédia i
mecaniques d'interaccié amb els escenaris
urbans.

Tria Uitinerari que prefereixis:

SOM-HI! >

2. Lee las
instrucciones

2] _Els secrets det Born Els secrets delBorn '/ X

e T ce B
@ 3n relat del s. XVill loNlonumenta

Bingo Bilares ©

* Plaga de Tetuan

Any 1715
' “ MANGO O 3
Arc d f
@ 53 campana Honorata

© Gran Teatre del Lice|
@ Palau Gaell

Aquirium de Baréelona )
2 O Maremagnum
Museu Maritim
de Barcelona

Google

4. Planifica
la ruta

3. Escoge el
itinerario

Un relat del s. XVIll

| 2 Escolta la cita

«Un cop va acabar la guerra de Successié del
1714, la repressié contra els vensuts va ser
implacable, brutal. Barcelona, ferida en cos i
&nima, intentava sobreviure a la barbarie i les
imposicions, mentre la miséria i la destruccié
campaven arreu.»

Aquesta cita correspon al principi de la nostra
novel-la amagada. Es una histéria d'intrigues
politiques i personals que recula tres-cents

ACCEDEIX >

5. Escuchala
cita
introductoria
y lee
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Capturas de pantalla de la app

Resultat

< Els secrets del Born Convent de Santa Clara. | X

Q,  Ranquing Literapolisben X

: ol Zaida
1 & Puntuacié:
o i LY Proves realitzades:

villa
Puntuacié;
Proves realitzades:

Has encertat! :llv:orvn
EYSivi Titidabo Proves realitzades
100 punts N4D220174532KG9870
Ehorsbonal Per paiicioac: s Moterus
Puntuacio:
Proves realitzades:

¢ 0 S ora margaret
5de 31 . utomats o el C: Puntuacié

Proves realitzades.

1. Convent de Santa
Clara
*

Q 2. La Ciutadella
?
5. Peixateria del carrer
g de Caldes
?
g 7. Portal de Mar
?
@ : Palau Dalmases

Convent de Santa Clara

Quin nom tenien les monges de Santa
Clara?

O cuarisses
QO Jdestites
O Teresianes

s teves proves realitzades

nllopis
Puntuacié:
Proves realitzades:

victoor

Puntuacié.

z . Aimtech
Continua Puntuacié

Novel-les jugades

Q 9. Santa Maria del Mar

ACCEPTA

&/ -/ &/

6. Las 10
pruebas de 8. Acumula
cada puntosy
itinerario recompensas

7. Resuelve
los retos

9. Consigue el 10. Comprueba
premio final tu clasificacion




Sorpresa final:

Llamada del/ de la autor/a una
vez que el/lajugador/a ha
completado todas las
pruebas del itinerario.

Juan Marseé

Llamada entrante




Mecanicas de interaccion

En cada dindmica o itinerario se han de completar 10
pruebas geolocalizadas que se activan cuando el
jugador llega al punto exacto del mapa. Hay 4 tipos de
interaccion:

s. 1. Pregunta-respuesta: Consiste en responder a la pregunta
planteada entre diversas opciones.

» 2. Compartir foto: Hacer y compartir una fotografia en las
Ll redes para conseguir el maximo de puntos. La red social
elegida es Instagram, con el hashtag #literapolisbcn.

3. Texto libre: Se trata de escribir un texto a requirimiento del
reto planteado que sera enviado al correo electréonico del
jugador .

4. Trivial: Permite responder de nuevo a todas las preguntas
realizadas en las pruebas a contrarreloj.

18:53

Literapolisbch

7. Sant Vicenc

?

8. Orlandai
?

9. Cementiri de Sarria

?

11. Casa Marina

?

300 punts
300 punts

300 punts

Mapa l ? Ranquing

-

Novel:-la




Los complices:

Autores

Editores

Agentes literarios
Libreros
Bibliotecarios
Profesores

Al finalizar cada itinerario,
el juego proporciona una
lista de:
+Librerias
+Bibliotecas
para que el/la jugador/a se
haga con el libro o
busque otro.
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Descubre las historias que se
esconden en las calles de

Barcelona




La aparicion de nuevas tecnologias AR, VR permiten
nuevas interacciones con el patrimonio, visible o
invisible, abren nuevas posibilidades de disefio de
espacios inéditos de experiencia cultural
reconfigurando el destino turistico.
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