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• 5 grados de libertad

• Ojos (LCDs + LEDs)

• Boca (LEDs)

• Altavoces
(comunicación verbal 
y no verbal)

Haru (春)
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Wheel of Emotion (Plutchik, 1980)
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Percepción

• Estimación de información semántica:
• Estimación grafos semánticos de lo que ocurre en una 

situación

• Permite la interacción con el robot a alto nivel

• Descripción verbal de escenas

“There is a 

person 

holding a 

cup”
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